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Budete potfebovat papir, tuzku, jeden nebo vice predmétu a zdroj
svétla. Zdrojem svétla mize byt slunce nebo svitilna, se kterou mizete
pohybovat. Jakmile se zméni smér svétla, zméni se take stiny.

1. Polozte papir na vhodnou plochu a postavte na né€j nebo vedle néj
jeden nebo vice pfedmétl. Pfedméty umistéte tak, aby vznikly
zajimavé stiny. Pokud pouzivate svitilnu, mGzete ménit i jeji pozici.

2. Obrysy stin na vaSem papife obkreslete. Nemusite pfi tom
postupovat upiné presné — staci volné nasledovat linie stina.

3. Nyni zménte smér dopadu svétla: PocCkejte, dokud slunce
nedoputuje dale na obloze, nebo zménte umisténi svitilny. Nové stiny
obkreslete na stejny list papiru. Postup zopakujte jednou nebo vicekrat a
pozorujte, které linie se posouvaji a protinaji.

4. VVznikly vykres si prohlédnéte. Které linie, tvary, prekryvy nebo
meziprostory vypadaji zajimavé? Nemusite pouzit vSechny.

5. PfemySlejte, jak by se z toho dala vytvofit krajka. Co si ponechate, co
vynechate a co pozménite? Kde by mohla vzniknout hustSi mista a kde
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Svoje napady si pokud mozno poznamenejte do denicku.

6. SvUj navrh upaliCkujte. Vas vykres slouzi pouze jako vychozi bod —
pfi paliCkovani samotném se z ného muize vyvinout i néco uplné jiného.
Nechte se prekvapit, co pro vas svétlo nakresli!

Pokud chcete, mlzete fotografie svych vykrest a/nebo hotové krajky
sdilet na instagramu s hashtagem #2026LaceDesign.

Prijemné paliCkovani!
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